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* Wprowadzenie do ksztatcenia na odlegtosc

* Wspieranie procesu uczenia sie narzedziami srodowiska Microsoft
Teams i Microsoft 365 Copilot

* Tworzenie interaktywnych materiatow dydaktycznych (e-
podrecznikdw) w programie PowerPoint

* Budowanie kursu e- lub blended-learningowego na platformie
Moodle

* Wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji w pracy
nauczyciela akademickiego




Wprowadzenie do ksztatcenia na odlegtosé

* Rodzaje ksztatcenia na odlegtosc

* Najwazniejsze zalety tej formy ksztatcenia

* Modele projektowania (instructional design)
* Putapki ksztatcenia na odlegtosc

* Wybrane narzedzia i funkcjonalnosci przydatne w ksztatceniu na
odlegtos¢ na poziomie uniwersyteckim




Wspieranie procesu uczenia sie narzedziami sSrodowiska
Microsoft Teams i Microsoft 365 Copilot

* Narzedzia spotkan synchronicznych

* Praca w kanatach ogélnych i prywatnych

* Monitorowanie i ewaluacja procesu uczenia sie

» Wsparcie 0sob ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi




Tworzenie interaktywnych materiatow dydaktycznych (e-
podrecznikdw) w programie PowerPoint

* Tworzenie prezentacji PowerPoint przeznaczonych do wykorzystania
asynchronicznego

* Elementy interaktywne prezentacji
* Przygotowanie prezentacji niesekwencyjnej
 Dodawanie narracji i ustalanie chronometrazu

* Publikacja prezentacji PowerPoint jako e-podrecznika




Budowanie kursu e- lub blended-learningowego
na platformie Moodle
e Zapoznanie sie z podstawowymi funkcjonalnosciami platformy
Moodle
e Zasady projektowania kurséw e- i blended-learningowych
* Tworzenie sekcji wprowadzajgcej
* Wprowadzanie howego materiatu

* Narzedzia oceniania ksztattujgcego i podsumowujgcego (w tym
samoocena i ocena kolezenska)

* Wspieranie procesu uczenia sie informacjg zwrotng oraz metodami
aktywizujgcymi

* Ewaluacja kursu e- i blended-learningowego




Wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji w
pracy nauczyciela akademickiego

* Narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji jako asystenci
utatwiajgcy wykonywanie powtarzalnych zadan

* Tworzenie materiatow dydaktycznych (sylabusy, konspekty,
scenariusze aktywnosci) z wykorzystaniem narzedzi LLM

* LLM w ocenianiu — tworzenie testow, list i tabel kryteriow,
generowanie informacji zwrotnej
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trener kompetencji cyfrowych nauczycieli akademickich
instructional designer (certyfikat Online Learning Consortium & Open State University of New York)

absolwent Institute for Emerging Leadership in Online Learning (certyfikat Online Learning
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certyfikowany Microsoft PowerPoint Specialist, Word Expert oraz Minecraft Trainer

tgczy prace z pasjg, doskonalgc wtasny warsztat metodyczny i prowadzgc kursy dla nauczycieli
akademickich z zakresu obstugi takich srodowisk cyfrowych jak Microsoft Office, Moodle czy
Minecraft Education.




